Gemi adaya geleli yillar oldu...
Hangi ada mi? okuma Adasi.
Duymadin mi?

Peki ya lacivert duvarlar, renkli minderler,
hazine sandigi, kitap okuyan papagan ve
bir gemi dolusu ¢ocugu géormedin mi?

Biz bu adada hem okuyoruz hem oynuyoruz.
Her dénem sonunda yeni yeteneklerimizi
kesfediyor, hayaller kuruyor ve
okumayi daha ¢ok seviyoruz.

Adada yerimiz ¢ok,
haydi kos korsan gemimiz kalkiyor...

1-2-3-4-5-6-7-8.  Slire:
Siniflar i¢in 10 Hafta

G R YapiKredi
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" TASARIM ¢
 FABRIKASI

Geri dénusum malzemelerini, 3 Boyutiu kalemleri,
3 Boyutlu yazicilari, elektronik kartlari,
sensorleri, motorlari kullanarak gergek
hayatta karsilastigin sorunlara ¢ozum

ureteceksin.

Takim arkadaslarinla birlikte sturdurilebilir
kalkinma hedeflerinin neler oldugunu
6grenecegdin, 3 boyutlu tasarimlar yapacagin
ve yaptigin tasarimiari 3 boyutiu yazicida

citkaracagin, karsilastigin problemleri ¢6zmek
icin gesitli robotik devreleri kullanarak icat
citkaracagin bir egitim programi seni bekliyor.

Yap, paylas, ver, 6gren, oynda, katil, destekle ve
degistir. Tuketmek yerine uret!

2-3-4-5-6-7-8. Slre;
Siniflar i¢in 10 Hafta

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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Kendini farklh bir dilde anlatmak ister misin?
Ingilizce konusmaya hazir misin?
O zaman bu etkinlik tam senlik.

Ingilizce sarkilar sdyleyecegiz, oyunlar ile
kelimeler 6grenecegiz. Bunlarin yaninda renkli
ve eglenceli bir dijital platform seni bekliyor.

ingilizce 6grenmek hic bu kadar eglenceli
olmadi, bu etkinlik tam sana gore!
|
%\,\,O Gel sen de katil!

W
‘(3;”)

/ 2-3-4-5-6-7-8. Slre:
, Siniflar icin  10-16 Hafta
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Artik okullu oldun,
bircok yeni sey 6greneceksin.
Kendi basina yapabilecegin
o kadar ¢ok sey var Kki!
Bunlara yenilerini de
katmak ister misin?

Duygularini fanityor musun?

Peki arkadaslarini tanityor musun, ya
dunyayi? Her sey ne kadar renkli, ne
kadar cgesitli! Nesneler, sekiller,
sayilar, hayvanlar...

Oyleyse, TEGV’e hos geldin!
Yeni arkadaslarla tanisip yepyeni bir
dunyaya adim atacaksin.

Haydi, gel birlikte oynayalim,
sasiralim, gulelim, eglenelim...

1. Slre;
Siniflar igin 10 Hafta

HirorSaningiroy

. TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI



Bireysel ilgi ve yeteneklerini kisa sureli
etkinliklerle bulusturmak ister misin?

sanat, hijyen, ¢evre, sinema, cocuk haklari,
bahg¢e oyunlari, okuma, matematik gibi
bircok farkl alanda bilgi edinmeyi, kendini
tanimayi amacglayan onlarca etkinlikle
% bulusacaksin.

Bilgi ve beceriyi sanat, bilim gibi eglenceli
etkinliklerin yardimi ile eglenerek 6grenmek
istiyorsan bu eglenceli etkinliklere seni
bekliyoruz.

1-2-3-4-5-6-7-8. sire:
Siniflar igin 2-4 saat

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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AGZIM DISIM
BAKMAK <
BENiM isim 28 &

Beslenmemizin dis saghgimizia bir
ilgisi olabilir mi? Agiz ve dis saghgi
icin gerekli temel kigisel hijyen
aliskanliklarini edinmek ve dislerin
islevini, yapisini tanimana yardimci
olacak bir etkinlik seni bekliyor.

Peki diglerini nasil firgalaman
gerektigini biliyor musun?

Bu etkinlikte bizimle birlikte olursan;
dislerini daha yakindan taniyip, ne-
lerin dislerine iyi geldigini, nelerin
curuge neden oldugunu 6grenebilir-
sin. Seni de Agzim Disim Bakmak
Benim isim etkinligine bekliyoruz!

2-3-4-5-6-7 Slire:

. s 1 Ofurum,
s”"'flar ’gln her oturum 90 dakika

ILAC SANAYil TURK A.S. 1903
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Ellerinin sadece su ile yikandiginda mi
temizlenecegdini dasuniiyorsun?
Mikroplarin nereye saklandiklarini
biliyor musun? Hep beraber onlari
aramaya ne dersin?

Peki, bu etkinlikte neler

Ellerini nasil ve ne zaman
yikaman gerektigini,
Bakteri, viris ve mantar gibi mikroplarin
seni hasta edebilecegini,
Mikroplarin nerelerde yasadigini.

| ii 6greneceksin?

#*

* Davetsiz misafirlerin evine izinsiz girip seni
hasta etmesini istemiyorsan

sen de Eglen, Ogren, Hijyen’e katilmalisin.

Hem kendi bilgisayarindan hem de TEGV'e

gelerek bu heyecana ortak olabilirsin!

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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Dusler Atolyesi ile rengarenk bir dinyanin
kapilarini aralamaya hazir misin?

Duslerindeki tim renkleri
yansitabilecegdin, cesit cesit malzemeleri
kullanabilecegin, muzik esiliginde

ﬂ}‘ resimler yapabilecegin bir atdlye ortami
o e seni bekliyor. J f‘\\\

W -

Dusler Atdlyesi‘'nde ressam ve "’,'}‘\ ‘
heykeltraslari yakindan taniyacaksin. e
Ayrica ebru, strafor baski gibi birgok

degisik ¢calisma da seni bekliyor.

-

Eger renklerin sihirli dinyasini kesfetmek
istiyorsan seni de Dusler Atolyesi‘ne
bekliyoruz.

1-2-3-4-5-6-7-8. Sure:
Siniflar i¢in 10 Hafta

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI




Diyelim ki mutsuz bir aslandan
mektup aldin. Onun evini
ziyaret etmek ister misin?

Drama Atolyesi’nde mutsuz bir aslani
ziyaret edebilir, gizli bir vadiye dogru
yola ¢ikabilir, uzman oldugun bir
konuda konusmak igin
davet edilebilirsin.

Hazir ol!

=\ sende; arkadaslarinla birlikte Gnli

2"

oyuncularla tanigmak, rolden role
girerek problemlerine ¢6zim aramak
istemez misin?

.

Hayal gucuni zorlamak igin
seni Drama Atolyesi'ne bekliyoruz!

2-3-4-5-6-7-8. sire:
Siniflar i¢in 10 Hafta

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI




L MATEMATIK
ESLENEREK GGREN

MODUL 1

Matematigi oynayarak 6grenmeye ve
edglenceli etkinliklerle matematigin buyula
dunyasini kesfetmeye hazir misin?

Matematik etkinliginde bizi neler mi bekliyor?
sayilar ile ilgili oyunlar oynayacagiz, nesneleri
karsilastiracagiz, agirhklarini 6grenecegiz.
Etrafimizda ne kadar ¢gok geometrik sekil
oldugunu anlayacagiz ve daha fazlasi...
Hepsi burada!

Matematik 6grenmek hi¢ bu kadar eglenceli |

olmamisti. Sen de birbirinden heyecanli 223~ 9°§
matematik etkinlikleri yapmak istiyorsan, ®\+#/<"

Matematik Eglenerek Ogren tam sana gore!

2-3-4-5-6-7. Slre:
Siniflar igin 10 Hafta

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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EGLIENEREKQOGREN

MODUL 1

Kesfetmeye hazir misin?

Birer bilim insani olup, etrafimiza
merakli gozierie bakacagiz,
arastiracagiz ve deneyler yapacagiz.

Bilimin iginde yapacagimiz
bu yolculukta bizi neler mi bekliyor?

Bilim insanlarinin nasil ¢galistigini,
Ucgaklarin nasil ugtugunu,
Gormenin nasil gergeklestigini,
Bitkilerin nasil nefes aldigini,
birlikte kesfedecegiz.

Eger sen de bilim hakkinda
detayh bilgi edinmek istiyorsan,
Fen Eglenerek Ogren’e
bekliyoruz.

2-3-4-5-6-7-8. sure:
Siniflar i¢in 10 Hafta

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI




EEN SR
EGUENEREKFOGREN

MODUL 2

Yaparak ogrenmeye hazir misin?

»@ ?4 icimizdeki bilim insanini
o ’/‘4’ ortaya cikararak,
/:/ ~  Merak edip sorular soracadiz.
Gozlemler yapip gunluk hayatimizda
bilimin ne kadar é6nemli oldugunu

fark edecegiz. Etrafimizdaki seslere
kulak verecegiz. Telefon Agi
olusturarak iletisimin 6nemini
anlayacagiz. bogal yasam dongusunu
ogrenecegiz. Miknatish araba yapip
¢ekim guclinun 6nemini anlayacagiz.

Eger sen de yaparak ogrenmek
istiyorsan, Fen Eglenerek Ogren’e
bekliyoruz.

2-3-4-5-6-7-8. Slre:
Siniflar igin 10 Hafta

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI




ALGO
DIITAL

Temel bilgisayar becerilerini, algoritma
mantigini, gorsel kod bloklarini kullanarak
kendi oyununu olusturacaksin ve Algo Dijital

oyunumuzdaki diinyalari kesfetmek igin

kahramanimizi yénlendirmeye baslayacaksin.

Fiziksel ve uygulamali etkinliklerle bilgisayar

becerilerini gelistirecek, kod bloklarini
kullanarak kendi oyun dunyani tasarlayacak,
kahramanimizia seyahat ederken yasayacagi
maceralarda yazacagin kodlarlia onu
yonlendireceksin.

Algo Dijital kahramanimizin seyahatinde
yasayacagi maceralarda ona arkadashk
etmek istemez misin? Haydi Algo Dijital
Etkinligimize sen de katil!

2-3-4-5-6-7-8. Sure:
Siniflar i¢in 10 Hafta

S
Herkes icin [Ke
daha akilli |5

-l

teknoloji

tarafindan desteklenmektedir. - o ¢
- TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI



Programiamanin ne oldugunu
ogrenmek, farkh ¢ozuam yollari
kesfetmek, sifre kartlarini ve
bilmeceleri ¢6zerek eglenmek icin
kodAdim oyunu seni bekliyor.

Programci ve bilgisayar
canlandirmalarina katil, grubunia
beraber kodlama halisinda gezerek
gulen yuzleri topla ve oyunu tamamia.
Bilmeceleri ¢c6zmeyi de sakin unutma!

Halida kodlama égrenilir mi sence?
Peki ya programcilar bilgisayarlari
nasil yonetir? Haydi bu eglenceli oyuna
sen de katil ve programci ol!

2-3-4-5-6-7-8. Slre:
Siniflar i¢in 90 dakika

S
Herkes icin e
daha akilli [

-l

teknoloji

tarafindan desteklenmektedir. o ¢
. TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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Daha iyi bir dijital yurttas olmak,
teknolojik araclari tanimak ve interneti
guvenli kullanmayi 6grenmek igin
dogru adres burasi!

Grubunla beraber sorulari
cevaplamak, canlandirmalar yapmak,
resim ve bloklarla gorseller hazirlamak
ister misin?

Arkadaslarinla yildizlar kazanip
oyunu tamamliamaya
ne dersin?

2-3-4-5-6-7-8. Sure:
Siniflar i¢in 90 dakika

S
Herkes icin e
daha akilli ¥

-

teknoloji

tarafindan desteklenmektedir. . <
- TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI




Fotograf cekmeyi biliyor musun?
Peki ya satrang nasil oynaniyor
merak ediyor musun?
Oogrenmek cok zor olmasa gerek.
AGIk alanlarda 6zgurce top kosturmak
ister misin?

Futbol oynamak, bir enstriman ¢calmak,

deneylerle dunyayi tanimak, kendi kaltirini
tanimak ¢ok keyifli olabilir...

Sen de bu efkinlikleri merak ediyorsan
gonulli abla ve agabeylerin seni
KullUp Etkinlikleri'nde bekliyor.

2-3-4-5-6-7-8. Slre:
Siniflar icin  4-10 Hafta

TURKIYE EGiTiM GONU
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OKUL DESTEK
CALISMALARI

Bazen matematigi anlamak ne kadar
da zor. Soruyu okuyunca tam
anlayamiyor ya da anlasan da cevabi
karigtiriyor olabilirsin.

Belki de Matematik, Fen, Turkge ve
ingilizce o kadar zevkli ki daha ¢ok
é6grenmek icin can atiyorsun.

»
sana destek igin biz de elimizden ,,

2-8, ~ Sure:En az 90 dk. en
Siniflar i¢in fazla 10 Hafta

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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Yaz aylarinda muzik, plastik sanatiar,
spor, beslenme ve bilim ile edlenceli
etkinliklere katiimaya ne dersin?

Maskeler ve heykeller uretmek,
arkadaslarinla spor yaparak
tim enerjini atmak, saglikh beslenme
aliskanliklari kazanmak,
degisik ritimleri kesfetmek,
eglenceli deneyler yapmak igin
seni TEGV’e bekliyoruz!

TURKIYE EGITiM GONULLULERi VAKFI



CLMATEMATIK
EGLENEREK OGREN

MODUL 2

Matematigin gunluk hayatimizia
bir iligkisi olabilir mi sence?
Bu iligkiyi eglenceli etkinliklerle
kesfetmek ister misin?

<

IL{

N Renkli gigekler olusturmak, sekilli X

%7 sudokular oynamak, eglenceli videolar |,

4 izlemek, aynalari kesfetmek, binainsa 4o

etmek, sifreler c6zmek, geometri ile sanat
yapmak ve daha fazlasi... Hepsi burada!

Matematik 6grenmek hi¢ bu kadar
e ‘A eglenceli oimamisti. Sen de birbirinden
v heyecanli matematik etkinlikleri
vapmak istiyorsan, Matematik
Eglenerek Ogren tam sana gore!

v

A .
v Y 2-3-4-5-6-7. siire:
S siniflar igin 10 Hafta




Allianz Motto
Hareket

Evde spor yapmaya hazir misin?
Evde spor yaparak hareket becerilerimizi
gelistiriyor, cesitli spor videolari izleyerek

saglikh bir yasama adim atiyoruz.

Spordan once oyunlarla isintyor, spordan

sonra ¢esitli danslarla soguma
egzersizlerini yapiyoruz. Kas kuvveti ve
dayanikliigin 6nemini 6greniyor,
cevikligimizi gelistiriyoruz.

Sporcularin olimpiyatiara nasil
hazirlandigini 6grenip, olimpiyatiarda
hangi sporlarin temsil edildigini
égreniyoruz.

1,2,3,4,5,6,7,8. Sdre:
Siniflar i¢in 10 ofurum

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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Allianz Motto
Hareket

Birbirinden heyecanli oyunlaria
ogrenmeye hazir misin?

Cimnastik, korfbol ve bocce gibi oyuniaria
temel hareket becerilerimizi gelistiriyor,
grup oyunlarinda plan yapma, liderlik ve
spor ahlakini 6greniyoruz. @ )

Basarili insanlarin sporla ilgili yasam !
deneyimlerini inceliyor, sporla yasam “—s@
becerilerimizi gelistiriyoruz. 1

®

1,2,3,4,5,6,7,8. Slre:
Siniflar igin 12 Hafta

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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Dusler Atdlyesi ile sanatin dinyasini kesfet-
meye hazir misin?
sanatgilari inceleyerek onlardan portreyi
ve kolaj yapimini 6greniyoruz. Resimli
akordiyon kitaplar olusturup, dinozorlar ile
u¢ boyutu 6greniyoruz.

sanatc¢ilardan esinlenerek kiyafet ve
taki tasarliyoruz. ’—i
Kiresel iklim degisikligine @ )
dikkat cekmek igin kocaman bir f-""}‘ -
kolaj calismasi yapiyoruz. \ A

Dusler Atolyesi ile rengarenk bir
dunyanin kapilarini araliyoruz.

1-2-3-4-5-6-7-8. Slre;
Siniflar igin 10 Hafta

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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" HAZINEM

seni harika bir yolculuga ¢gikariyoruz. Hazir misin?

Birlikteyken 6zgurce soru sorup konusabilirsin. Duygu ve
dusuncelerini paylasabilir, oyunlara ve paylasimlara
katilabilirsin. Kendini, duygularini tanidik¢a kabul eder
ve seversin, gucli yanlarimizi bilmek kendimize
glvenmemizi saglar, gugsuz yanlarimizi bilmek ise
gelismemizi saglar.

Kendini ve arkadaslarini daha yakindan taniyip
guclenmeye ne dersin? Her oturumda kendini tanima,
duygularini isimlendirme, guclia yanlarini bilme gibi
eglenceli etkinliklere yer verdik.

Peki, sen 6fkelenince ne yaparsin? Arkadasinla bir tarla
ortak karar alamayinca ne hissedersin? Ya da her giin
ayni gorevi unutuyorsan, nasil hissedersin? Aslinda tim
bunlari ¢6zmek, basaril oimak, guivende hissetmek ve
motive olmak igin Gizli Hazine’miz ta kendimiz.

2-3-4-5-6-7. Slire:

. s 8 Ofurum,
SIn'flar ’gln her oturum 90 dakika

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI




Yeni bir dil 6grenmek sana zor mu geliyor? ingilizce
konusmayi hi¢ denedin mi?

Peki, arkadaslarinla sarki soyleyip oyuniar
oynarken Ingilizce konusabilecegini soylesem?

Dilbilgisinin kati kurallarina bagh kalmadan
sarkilardaki hareketlerden, resimlerdeki
ipuglarindan ya da basit kelimelerle Ingilizce

konusmaya hazir ol!

Gunleri, mevsimleri, yemekleri, ailemizi, hobilerimizi
konusacagiz, ingilizce videolar ¢ekip, kendi
sozlluklerimizi olusturacagiz.

ingilizceyi oyunlar ve keyifli sohbetler ile
égrenebilecedgin Konugsma Kuluibii bilgisayarinda
seni bekliyor.

2-3-4-5-6-7-8. Slre:

. s 8 Ofurum,
SIn'flar lgln her oturum 90 dakika

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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@’“@“m TRAFIK EGITIM
PROGRAMI

Dliinyada kurallara uymayan bazi kisiler var. Trafik egitim
programi ile siz sevgili gocuklara ulasarak fikirlerinizi ve
projelerinizi paylasmanizi istedik. Trafik kurallarini ve
guvenlik 6nlemlerini 6grenirseniz, herkesin trafikte
birbirine saygili oimasini saglayabilirsiniz.

Sen de bu etkinlige katilmak ister misin?

Peki, neler var Trafik etkinliginde?

Karsilastigin trafik problemlerinin ve risklerin farkina
varacak; bu konuda tedbirli davraniglar ve ¢6zim
oénerileri gelistirecek, projeler ureteceksin. Belki bir sarki,
maket, hikdaye, afisg, tiyatro oyunu ile yaratici bir tasarim
yapacak, trafik sorunlarinin, risklerin farkina varacak ve
bu konuda tedbirli davranislar gelistireceksin...

Tam bunlari eglenceli oyunlar oynayarak yapacagiz!

Haydi, sen de glivenli yaya elcisi ol, yasadigin sehirdeki
trafik sorunlarina ¢é6ziim énerileri getir.

2-3-4-5-6-7. Slire:

. s 4 Ofurum,
SInlflar ’gln her oturum 90 dakika

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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Gezegenimizin problemlerine ¢6zim Uretmeye hazir misin?

Proje‘nin ne oldugunu égreniyor ve gesitli projeler
olusturmaya basliyoruz.

Amaclarimizi belirlemeyi ve bu amaglari gergeklestirmek
icin gerekli planlamalari yapmayi 6greniyoruz.

Tasarim odakh distinup ekiplerimizle problemlerimize
¢ozumler buluyoruz.

Projemizi etrafimizdaki insanlara sunarak farkindaligi
saglayip, dunyamizi daha iyi bir yer haline getirmeyi
amacliyoruz.

3-4-5-6-7-8.
Siniflar igin

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI




sayilarin Dunyasi etkinligiyle oynayarak
6grenmeye ve eglenceli etkinliklerle
matematigin buyuli duanyasina giris
yapacagiz.

Birlikte sayma, katlama, siralama,
karsilastirma gibi zihinsel etkinlikleri oyunlar

oynayarak matematik 6grenecegiz.

Sayilarla oyunlar oynayacagiz ve bol bol
edlenecegiz.

60 7° 5o
90

2,3, 4,5, 6, 7-8. Slre:

. s 8 Ofurum,
SInlflar 'gln her oturum 90 dakika

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI
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Okuyorum Oynuyorum programinda yer alan eglenceli
etkinliklerle hep birlikte okuyarak, dinleyerek, oynayarak
ve en 6nemlisi de eglenerek yepyeni dinyalar kesfedecegiz.
Her oturumda farkl bir kitap karakteri ile farkh bir
dinyanin kapilarini araladigimiz okuma etkinliklerinde,
kitap okumanin ne kadar da eglenceli yénleri oldugunu
goérecek, icimizdeki potansiyeli kesfedecek ve kendi
hikayelerimizi yaratacagiz.

En bliyluk amacimiz, Kitaplar aracihigiyla, hayal kurmanin,
insanlari daha yakindan tanimanin ve birlikte kurmaca bir
dunyanin pargasi oimanin heyecanina varmayi saglamak.
Bir kitabin kapagini agarak baslayacagimiz yolculuk, sizi
bambaska evrenlere, bambaska insanlara ve birbirinden
farkh sonlara géturebilir.

Bu heyecanli, gizemli ve eglenceli yolculugun tadina hep
birlikte varalhim istiyoruz.

Unutmayalim “Kitaplar sessiz 6gretmenlerdir,
bize kendimizi 6gretirler.

2-3-4-5. Slre:

. o 8 ofurum
s'n’flar I¢in her oturum 90 dGl:ika

G R YapiKredi A
)

TURKIYE EGiTiM GONULLULERi VAKFI




Algo Dijital Bilisim Egitim Programi ile gunluk
hayatinda kodlamayi, robotigi nerelerde
kullanacagini bilmek, teknolojiyi yakindan
tanimak ya da bir dijital vatandas olmak ister

misin?

Cevabin evet ise iste bu program tam sana
gore, sorularinin cevaplari ve cok daha fazlasi
icin Yuko ve arkadaslarinin maceralarina
katilabilirsin. :)

3,4,5 6,7-8. Slre:

. s 8 Ofurum,
SInlflar 'gln her oturum 90 dakika

S
Herkes icin e
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Gunluk hayatin iginde bilimin oldugunu, sadece bilim
insanlarinin deney yapmadigini ve evdeki malzemelerie de
deney yapilabilecegdini biliyor musun?

Parmak izinizi kesfetmeye hazir misin?
Insanlarin parmak izleri birbirlerinden farkh
oldugunu géreceksin.

e

Hi¢ su ksilofonu yaptin mi? ‘
Eger yapmadiysan birlikte yapacagiz. Once sesleri ’
kesfedeceksin sonra kendi orkestrani kuracaksin.

Eger sen de kesfetmeye ve deney yapmaya hazirsan seni
Bilim Kafasi Etkinligi’ne bekliyoruz.

Slre:

8 Oofurum,
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Projeler Gretmeye hazir misin?
Proje tabanli 6grenmeyi destekleyen bu etkinlikte projenin

ne oldugunu égreniyor ve yasadigimiz ¢cevreye yararh
olabilecek c¢esitli projeler olusturmaya basliyoruz.

Problemlere karsi ¢6ziim buluyor, ekip galismasi
becerilerimizi gelistiriyoruz.
Projemizi etrafimizdaki insanlara sunup farkindahigi

saghyor, tum insanlari daha iyi bir dinyada yasamak igin
destekliyoruz.




Artik okullu oldun. Ogrenecek ne ¢ok sey var.

Oykiilerde neler oluyor merak ediyor musun?
Bu seferki kahramanimizin maceralari nerede,
ne zaman gegiyor acaba?
pusunduklerinle, gizdiklerin ayni olabilir mi?
Peki ya, gorsellerin sesi olabilir mi? Peki ya
seslerin duygusu...

Sen de tum bunlari merak ediyor ve
heyecanlaniyorsan.

A
| &y

Haydi, Birlikte Ogrenelim.

Slire:

1. Sinif igcin 8 ofurum,
her oturum 90 dakika
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AGZIMDISIM @, £
BAKMAK

BENIM ISIM
Agiz ve dis saghgi tim yasamimizi etkileyen

ve her gun dizenli olarak yapiimasi
gereken bir bakim.

Bu etkinlikte hayvanlar dleminden yola
ctkarak dislerini daha yakinda taniyip
nelerin diglerine iyi geldigini, nelerin
curuge neden oldugunu égrenebilirsin ve
dislerini nasil fircalaman
gerektigini de...

seni de Agzim Digsim Bakmak Benim isim
etkinligine bekliyoruz!

2-3-4-5-6-7 Slre:

s : 1 Ofurum,
SInlflar 'gln her oturum 90 dakika
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